








включает в себя 

многообразие форм и  направлена на 

создание условий для демонстрации 

ребёнком своих физических, 

интеллектуальных и эмоциональных 

возможностей
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Принцип взаимодействия

Проработка интенсивности 

коммуникативных связей 

приобретения и обогащения опыта 

групповой работы сотрудничества и 

соперничества проба разных ролей



Принцип синтетичности

Использование разнообразных игровых 

средств игровых элементов и 

способов воздействия на ребёнка 

(зрелищность пространство 

программы музыкальное 

художественное оформление 

реквизит костюмы)



Принцип активности

Создание условий для проявления

физических и интеллектуальных сил

участников высокого интереса детей

зависимости развития сюжета от их

действий (моделирование детьми

своего поведения поиска

альтернативных вариантов решения

импровизация и свобода в игре)



Принцип ПРАВДОПОДОБИЯ
Создание игровой атмосферы

побуждающей «поверить» в

игровые обстоятельства

конструирование игровых

ситуаций реалистичность

восприятия, импровизация и

свобода в игре



Принцип ДИНАМИЧНОСТИ
Проработка вариативности игровой 

деятельности содержащей интригу 

преодоление препятствий 

регулирование игрового состояния 

участников через правила игры и 

учёт фактора времени



Это помощь ребёнку в анализе себя

своих действий в игре. Ребёнок

учится находить обоснование

жизненным поступкам. Кто он?

Какую роль выполнил в игре?

Почему выиграл или проиграл и от

чего это зависело?

Принцип рефлексивного воздействия



Принцип личного проживания
Это эмоциональная включённость

ребёнка в игру её события и 

атмосферу, приобретение детьми 

в процессе игры опыта, частично 

переносимого в реальную жизнь



Предпроектный этап

• Изучение интересов и ценностных ориентиров;

• Наличие творческой группы единомышленников (взрослых и 

детей;

• Выдвижение идей проектирование желаемого результата форм 

обратной связи;

• Определение педагогических задач и разработка замысла

программы;

• Определение формы и места проведения программы;

• Определение материально-технической базы.



Проектный этап

(разработка сценария программы)

• Проработка замысла и написание сценария;

• Подчиненность всех компонентов основной идее;

• Композиционное построение;

• Наличие приёмов активизации;

• Соблюдение единства стиля (художественно-эстетическая целостность);

• Проектирование элементов зрелищности программы.



Этап подготовки и реализации

• Наличие общего плана подготовки ( определение творческих заданий, 

подбор форм обратной связи);

• Контроль над его реализацией;

• Привлечение сторонних лиц (при их возможности участия);

• Проведение программы;

• Рефлексия.



Процесс создания игровой программы:

• Осмысление воспитательной  проблемы

• Уточнение ценностных ориентиров на которых будет строиться программа

• Постановка цели и задач

• Погружение в содержание (тему) в  области которого лежит проблема

• Определение привлекательной формы

• Формулировка ориентировочной идеи

• Работа над замыслом с применением технологической карты и 

эвристических методов (последовательность предписаний или процедур 

обработки информации, выполняемая с целью поиска более рациональных и 

новых конструктивных решений). Например мозговой штурм.




